Beispiel QT Projekt von „empty Project“:

QT installieren

Systemvariablen anlegen: QTDIR     C:\Qt\4.6.2
Systemvariable PATH erweitern um C:\Qt\4.6.2\bin

Main.cpp
#include <QtGui/QApplication>

#include "GuiApplikation.h"

int main(int argc, char *argv[])

{


QApplication a(argc, argv);


GuiApplikation g;


g.show();


return a.exec();

}

GuiApplikation.h:

#ifndef __GUIAPPLIKATION

#define __GUIAPPLIKATION

#include <QtGui/QDialog>

#include <QtGui/QGroupBox>

#include <QtGui/QPushButton>

#include <QtGui/QLineEdit>

#include <QtGui/QVBoxLayout>

class GuiApplikation : public QDialog

{

Q_OBJECT

public:


GuiApplikation(void);


~GuiApplikation(void);

private slots:


void openHPGL();


void generateRespond();

private:


QVBoxLayout *mp_RespondLayout, *mp_RequestLayout;


…
};

#endif

GuiApplikation.cpp:

#include "GuiApplikation.h"

GuiApplikation::GuiApplikation(void)

{

//Gui zusammenfalten

      …


connect(mp_PushButton, SIGNAL(clicked()), this,  SLOT(generateRespond()));


connect(mp_OpenHPGLButton, SIGNAL(clicked()), this, SLOT(openHPGL()));


this->setLayout(mp_MainLayout);

}

GuiApplikation::~GuiApplikation(void)

{

}

void GuiApplikation::openHPGL()

{


int z = 0;

}

void GuiApplikation::generateRespond()

{


int z = 0;

}
Eingabe Für QT Library:

Projektoptionen->C++->General->Additional Include Directories->"$(QTDIR)\include";       ->#include <QtGui/QPushButton>
Projektoptionen->C++->Preprocessor->Preprocessor Definitions>
UNICODE;WIN32;QT_THREAD_SUPPORT;QT_CORE_LIB;QT_GUI_LIB
Projektoptionen->Linker->General->Additional Library Directories-> $(QTDIR)\lib

Projektoptionen->Linker->System->SubSystem-> Windows (/SUBSYSTEM:WINDOWS)

qtmain.lib muss eingebunden warden -> sonst wird main() einsprungspunkt nicht gefunden
Projektoptionen->Linker->Input->Additional Dependencies-> qtmain.lib QtCored4.lib QtGuid4.lib QtNetworkd4.lib QtXmld4.lib
Für Release:

Projektoptionen->Linker->Input->Additional Dependencies-> qtmain.lib QtCore4.lib QtGui4.lib QtNetwork4.lib QtXml4.lib
Projektoptionen->Linker->Manifest File->Generate Manifest -> Yes
Bei Verwendung von Ressourcen:
Beim *.qrc file:

<RCC>

    <qresource prefix="/ServiceTool" >

        <file alias="ICOLANGUAGE" >Resources/Sprache.png</file>


   …

        <file alias="ACTIVE">Resources/active.png</file>

    </qresource>

</RCC>
File Properties->Configuration Properties->Custom Build Step->General->Command Line->
"$(QTDIR)\bin\rcc.exe" -name "servicetool" -no-compress ".\ GuiApplication.qrc" -o .\GeneratedFiles\qrc_ GuiApplication.cpp
File Properties->Configuration Properties->Custom Build Step->General->Outputs->.\GeneratedFiles\qrc_ GuiApplication.cpp

File Properties->Configuration Properties->Custom Build Step->General->Additional Dependencies->  .\GuiApplication.qrc;.\Resources\Sprache.png;.\Resources\active.png

Rechte Maustaste auf File -> “compile”

Generierte Datei qrc_servicetool.cpp dem Projekt beilegen

Bei Verwendung von Sprachversionen (tr Tag und *.ts dateien):

Q_OBJECT bei der Klasse einbinden, dann wie bei Signals und Slots Moc Compilor einbauen.


QString lang = ini->getValue("language/language");



QTranslator translator;



if(QString::compare(lang, "german", Qt::CaseInsensitive) == 0)



{




translator.load("servicetool_de.qm");




a.installTranslator(&translator);



}
Bei Verwendung von Designer Forms *.ui:

ui_test.h
#ifndef UI_TEST_H

#define UI_TEST_H

…

QT_BEGIN_NAMESPACE

class Ui_testClass

{

public:

};

namespace Ui
{

   class testClass: public Ui_testClass {};

} // namespace Ui

QT_END_NAMESPACE

#endif // UI_TEST_H
Main

#include <QtGui/QApplication>

#include "test.h"

int main(int argc, char *argv[])

{


QApplication a(argc, argv);


test w;


w.show();


return a.exec();

}

.h

#ifndef TEST_H
#include "ui_test.h"

class test : public QMainWindow

{

Q_OBJECT

public:

test(QWidget *parent = 0, Qt::WFlags flags = 0);


~test();

private:


Ui::testClass ui;

};

#endif // TEST_H

.cpp

#include "test.h"

test::test(QWidget *parent, Qt::WFlags flags) : QMainWindow(parent, flags)

{


ui.setupUi(this);

}

File Properties->Configuration Properties->Custom Build Step->General->Command Line->
"$(QTDIR)\bin\uic.exe" -o ".\GeneratedFiles\ui_$(InputName).h" "$(InputPath)"
File Properties->Configuration Properties->Custom Build Step->General->Outputs-> ".\GeneratedFiles\ui_$(InputName).h"
File Properties->Configuration Properties->Custom Build Step->General->Additional Dependencies-> $(QTDIR)\bin\uic.exe
Rechte Maustaste auf File -> “compile”

Generierte Datei ui_SetConnectionDialog.hdem Projekt beilegen

Bei Verwendung von Signals und Slots:
Beim .h file:

File Properties->Configuration Properties->Custom Build Step->General->Command Line-> "$(QTDIR)\bin\moc.exe"   -DUNICODE -DWIN32 -DQT_THREAD_SUPPORT -DQT_CORE_LIB -DQT_GUI_LIB  -I"GeneratedFiles\." -I"GeneratedFiles\$(ConfigurationName)\."   -I"$(QTDIR)\include\." -I"$(QTDIR)\include\QtCore\." -I"$(QTDIR)\include\QtGui\." -I"$(QTDIR)\include\QtWebKit\." ".\Sources\GuiApplikation.h" -o "GeneratedFiles\moc_GuiApplikation.cpp"

File Properties->Configuration Properties->Custom Build Step->General->Outputs->GeneratedFiles\moc_ GuiApplication.cpp
Rechte Maustaste auf File -> “compile”

Generierte Datei moc_ GuiApplication.cpp dem Projekt beilegen
Statt $(InputName).h  kann auch der Name direct verwendet werden (hier GuiApplication.h).

Statt $(ConfigurationName).h  kann auch der Name direct verwendet werden (hier moc_GuiApplication.cpp)
Generell bei Libraries unter VS:
Bei der Library:

Configuration Properties->General->Configuration Type->Static Library (.lib) (oder  .dll)

Configuration Properties->Liberian->General->Output File->Output Folder
Bei der Verwendung:

Projektoptionen->C++->General->Additional Include Directories->Folder zu den .h Files

Präprozessor Macros:

Projektoptionen->C++->Preprocessor->Preprocessor Definitions->ReleaseUNICODE;WIN32;NDEBUG
Projektoptionen->C++->Preprocessor->Preprocessor Definitions->Debug UNICODE; _DEBUG;WIN32;QT_THREAD_SUPPORT;QT_CORE_LIB;QT_GUI_LIB

Projektoptionen->Linker->General->Additional Library Directories->Folder zu der .lib

Projektoptionen->Linker->Input->Additional Dependencies->xx.lib (Name der Lib Datei)

Release:

qtmain.lib

QtCore4.lib

QtGui4.lib

(Ws2_32.lib)
(Iphlpapi.lib)
Debug:

qtmain.lib

QtCored4.lib

QtGuid4.lib

Solutin Properties->Common Propertys->Debug Source Files->Pfad zu der .dll

Oder unter Tools->Options->Projects and Solutions->VC++ Directories-> Pfad zu der .dll

Wenn statische Library mitgebildet werden muss, diese dem Projekt als Projekt dazulegen.
Bei DLL mit __declspec(dllexport) und __Declspec(dllimport) arbeiten:

#ifdef GAMEENGINE_EXPORTS

#define GAMEENGINE_DLL_API __declspec(dllexport)

#else
#define GAMEENGINE_DLL_API __declspec(dllimport)

#endif
Bei der Klasse:

#define GAMEENGINE_EXPORTS

class GAMEENGINE_DLL_API EngineApplication

